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Titolo del progetto
Il mondo immaginario: il gioco è un'attività seria!

“Non c’è niente di più serio e più coinvolgente del gioco per un bambino. E in questa sua serietà è

molto simile a un artista intento al suo lavoro. Come l’artista, anche il bambino trasforma la

realtà, la reinventa, la rappresenta in modo simbolico, creando un mondo immaginario che

riflette i suoi sogna occhi aperti, le sue fantasie, i suoi desideri.”

(Silvia Vegetti Finzi)

Soggetti coinvolti: tutti i bambini delle sezioni A-B-C della Scuola dell’infanzia Manzoni
di Perugia

Descrizione del progetto: il progetto nasce dall’esigenza di tradurre nell’atto pratico
quanto in teoria è stato analizzato dalla classe 3A dell’indirizzo Scienze Umane del
Liceo “Jacopone da Todi” di Todi. La classe, composta da 20 studenti, durante l’a.s.
2022-2023 ha approfondito il tema del gioco sia nelle lezioni curricolari che attraverso
laboratori e progetti specifici. Partendo dalla consapevolezza che il gioco, in ambito
psico-pedagogico, è inteso come una delle situazioni di osservazione privilegiate
mediante le quali esplorare la natura del pensiero infantile, gli studenti si sono
interrogati sulla natura e definizione del gioco, su quale età i bambini iniziano a giocare,
sui confini tra esplorazione e gioco in sé e sulla nozione di gioco inclusivo.

Dopo un approfondito studio teorico, e partendo dalla consapevolezza che il
bambino giocando attiva un’area di realtà in cui gli è garantita la libera e autentica
espressione di sé, gli studenti si sono suddivisi il lavoro concentrandosi su tre macro
aree di ricerca: i giochi inclusivi, i giochi antropologici (ricerca sul gioco nei bambini di
altre culture) e i giochi creativi, attivi e curiosi per bambini della fascia d’età 3/5 anni.

A partire da tali ricerche, nel corso della visita alla Scuola dell’Infanzia Manzoni
gli studenti proporranno alle bambine e ai bambini vari giochi delle tre tipologie sopra
richiamate. A tale riguardo, sarà fondamentale l’interazione con le maestre, al fine di
conoscere i destinatari degli interventi e renderli partecipi prestando attenzione a
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coinvolgere tutti i partecipanti con cura e rispetto dei tempi dell’infanzia e delle
caratteristiche di gioco e apprendimento di ciascuno

Gli studenti hanno anche realizzato artefatti ludici prevalentemente costruiti con
materiali di recupero, cercando di superare l’idea che si può giocare anche andando
oltre il mero gioco commerciale utilizzando e modificando le piccole cose che ci
circondano nella quotidianità. Tali artefatti saranno donati alla scuola dell'infanzia
Manzoni così da poter essere utilizzati anche in altri momenti dell’attività didattica.

Finalità del progetto: il progetto ha come scopo principale l’applicazione sul campo
della riflessione psico-pedagogica sul tema del gioco, con particolare attenzione al
gioco inclusivo, attivo e interculturale. In tal modo, ci si propone di trovare nel gioco una
modalità efficace per far uscire la “voce” del bambino, intesa espressione di ciò che i
bambini pensano, dei problemi che affrontano sul piano affettivo, cognitivo e sociale e
dei modi in cui tentano di risolverli. In tal modo, si cercherà di mettere in grado i
destinatari di costruire un'immagine positiva di sé, intesa come capacità operativa ed
espressiva che valorizzi l’intuizione, l’immaginazione e l’intelligenza creativa ed
emotiva.

Metodologie utilizzate: sarà privilegiata una didattica laboratoriale per rendere i
bambini attivi e per coinvolgerli in modo diretto nella costruzione della conoscenza.
Sarà richiesta la collaborazione delle maestre per la predisposizione degli spazi e
interagire in modo proficuo con le bambine e i bambini. Gli studenti liceali saranno
suddivisi in tre gruppi composti da 6 elementi, che lavoreranno nelle tre sezioni
svolgendo le attività a rotazione, in modo tale da far sperimentare a tutte le bambine e i
bambini il lavoro progettuale e i materiali ludici predisposti.

Durata: intera mattina del 15 maggio 2024

Docenti accompagnatori e referenti del progetto: Prof.ssa (docenteElisa Bartolucci
di Scienze Umane) e Prof. Marco Mengoni (docente di Scienze Motorie)

Todi, 20 febbraio 2024
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